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Kdy# jeem se pustil do systematického studia termickych proudil,shéanél
jsem o tom viechrm moZmou literaturu nasdi i eizi,ale bylo ji 24losiné mée
lo,%émér Zédna.A piece sem tlan néjeky model uleté&l,jakoby odnesen nevidi-
telnou rukou.Postavil jsem ndkolik modeld zehraniénich modelsid,ale vét-
3inou to byly veliké,neoby@ejnd pracné vétronE a ty nechaty uletdt mimo
zavod bylo &koda.Rikal jsem si stéle:Jednoduchy,pokusny model nesmi dat
mnoho prace a musi vyhavovat zdkladnim podminkém placht&ni v termice.

Koneéné vzunikl "Termikus".Podminkou dobrych xEteand vykond je piesnd
préce,Tento vétrol je urden pro modeldbe,ktefi jiz n¥jaky vétroll stavdli
a dovedon si poradit s drobmostmi.Vsha ma byt 380g,né veéak vice neZ 400g!

Soupis potrebného materidlu:é podélnikl/ smrk,borovice/dx4,-1000mm dl.
4 podélniky 2,5x2,% nebo 3x3,5pod#lnixd 2x3, 3 podélniky 2x8, 3 podélniky
3x3 ohybeci /buk nebo pedlk,/,&dm‘gpreﬁllz,ky 1,2mm,stejné mnoizstvi 2mm silné,

ipovy &palik 70x50x4Omm,potahovy papir "Diplom”,lepidio,impregnaini lak
na potah a gumu na pPipevnéni kiidel.

Mezi tim ,neZ dostanete poirfebny materidl,si nakreslite k¥idlo ve sku=
tetné velikosti na rovny,nezmackany balicl papir.Zebirke piekopirnjte pel-
1ivé na preklizku,Ne kPFidlo stati okopirovat tri Zebra,ostatni jsou steje
né a ta obkreslite ostroum tuzkou podle Zeber Jjiz vyPezanych a otisténych
skelnym papirem.Na koncové oblouky miZete pouzit bud pediku,nebo lépe b=
kového nosnidku.Pouiijete~li buku,jesanu atp.,namotie podélnik do variedl
vody & dejte uschnout do 3ablony &i pPipravku,Zhotovite ei Jjej snadno,na
komsek hladkého prkénke nakreslite oblouk o mélo mendl neZ hotovy kus.
Kolem natlucdete hirebitky bez hlavilek,asi lem od sebe vzdédlené,Lo toheoto
piipravku se vloii napafeny podelnik a nechda se do druhého dne aschnout.
Je samozrejmé,fe oba oblouky miZete vyrobit soulasné.

Celé kPidlo je piilepeno na zakladnim prkénku 2 preklizky 1,5mm, jim2
ge piipevni na trup gumou.Aby kPFidlo doble a rovné "sed&lo" na prkénku,
vliepte pod piedni,stiedni i zadni nosnik trojuhelnikovou podloZku,Stred
prastﬁe&nih&e zadnino noeniku sedi pPimo na prikénku,predni podélnik Je
ve vzduchu a tim se docili z4daného hlu nabeéhu.

T prup - je hranaty,aby jej bylo mozno sndze zhotovit,Trup o elip=
tickém,nebo vejéitém prilezu ma sice theoreticky mensi odpor,zle jenm
mélo modeladd jej dovede polepit bez vrhsek a proléklin.Vrastity trup
ma nakonec v&tdi odpor,neiz dobie postaveny hranaty.

prepdsky jsou z plekliZky silné 2mm,uvnitd json vylehteny.Vyiezévejte
lupenkéiskou pilkou opatrné,aby se vém jif tém¥P hotovéd plfepdika nezlo-
mila.Predni Spalik je z lipového dfeva,nahrubo opracovin rafpli a hru-
bym ,pozdéji jemnym skelnym papirem,Zdrezy pro podélniky vydlabte noZem,
Steven smdrovky je z pPekliZky silné 2mm.2ebirka smérovky Jjsou ohnuia

A_5%4 .
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nad plamenem svifky z bambusu nebo prouzki piekliZky 1¥4mm a pirikliZen4d
na své misto.MlZete je zatl pPivédzat niti,aZ lepnidlo nschne nit odbrou-
site jemnym skelngim papirem tek,aby nikde nebyl Z&dny hrbolek,ktery by byl
pozdé&ji pod papirem vidét,
- Na pfedku trupu dole Jjsou dva hééky na vytahovédni modelu na niti.Je-li
bezvétri,nebo slaby vitr,startujeme na zadni hadek.Za vEtru nutno ponZit
predniho,jinek bude model stoupat pPflid prudce,kiidla nevydrii piilisné
nandhéni 8 zlomi se.ly%i z podélnikn 4x4 nalepte aZ po potaZeni modelu @&
zajistdte malymi hPebidky nebo Bpendliky,nei lepidlo zaschne.Hatky mbZete
dpravit tak,Zenebudou vyénivat nad lyZi.

Schranku na pritdk tvori predek trupu piimo za Spalikem.Stali polepit
trup nahoie v délece 20 az 30mm piekliZkou a vloZit malon prepdZku,aby zé-
t&% nevypadla do trupu.lrobnd sekané olovo,broky pripadn& i kousky Zeleza
jist& zeZenete, '

K#P4{d1lo- sedi na horni ploding trupu a2 Je upevnéno gunami,Gumy
jaou uchyceny na pif{ékach,upevnénych na prepsdZkéch €.3 a 5.Vyhody tohoto
upevnéni poznate po ndkolika hodech a ndreazech na zem sami.Nezaponelite se
védy'pfed stertem presvdddit zda ki{dlo sedl spravné ne svém mist&.Prechod
z trupa do kiidla je proveden papirem na vyjimacim &dsti kridla.Nejdfive
polepte celé kiidlo,potom teprve vlepte pokrafovani stiedniho zebra dop=-
fedu a polepte kouskem tu¥%Ziho papiru piimo na poteh k¥idla,Zdé se to slo-
zité,ale je to nejjednodusi pPechod jaky lze provést.

Trup se potahnje snadno,hordi to byvé s kiildly a kormidly.Csv&déilo se
potahovat vzdy pokud moZno velky kus,aviem tak,aby nikde nevznikaly vriskye
Nejdpive ustif{ninéte papir,nama?te kostru lepidlem a suchy papir na ni vole
né,pez nésilného napinéni poloite.PPejedte prstem v mistech,kde mé byt pa-
pir prilepen,aby dobPe driel a pPilehl.prebytetny papir odstifihnéte tak,
aby kolem zistal prouzek esi 5mm Siroky.hamaite Jjej znovu lepidlem a ohnéte
podle podélniku,Papir nastavajte vidy jen na podélniku,pfepaice,nebo Zebru.
Nikdy na volném poli.protoze tam se ud&lé vidy vraska.hotovy potah postiie
kejte vodou jemnd,sby se potsh pEknd napjal.Velmi vyhodné je dat ugchnout
kiridlo do piipravka,aby se nénm nepokroutilo.U trupu to neni nutné.

Ted bychom jiZ mohli s modelem létat,ale potladte v sob& tounhn vidét
novy model ve vzduchu je$td tyi den,lusime provést konelnou a nutnon Upras-
vu potahu,nalakovat jej.Z lakl se pro uEely hodi tém&l viechny rychle
schnouei laky véech barev.U modeld i u velkych letadel plati zkuSenost,
¢im jamndjdi{ a veselejdi barva,tim hezéi vzhiledNedopornji samotnou ze-.
lenou,protoze model se pak tsiko hleda v traved nebo v lese.krfidlo dejte
po nalekovani op&t uschnout do piipravku.

Konedn% nastava dlounho odekdvand slavnostni chvile zalétavéani,Do piedw
ku trupu pridejte tolik pPitdze,eby model,vezmete-li jed za kiPidlo v mise
t& stPednihio nosniki,byl mirnd sklondn predkem k zeml.Vyberte si klidny
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den,rovinu nebo mirny svah a hodte model mirné dopiedu,spife trocha k zemi
a pozorujte,co model za letu déld.Spravné mé klouzat klidné v mirném dhlu
k zemi.leti-li piilis pPikPe,m& mnoho zdtéze,nebo malou rychlost pii hozenid
Houpne=li piidejte pirité2 za piledpokladu,ze jste jej nehodili prilid rychle.
Toéi~1li model vpravo,nakrulte pravy piredni konec ki*idla nahoru a levy zadni
také nahoru.Je-li smérovka rovna,nezkroucend,vyrovnavejte treni vzdy Jen
kPidlem.A? budete mit vétrond bezvadn® rovné zalétnutcého z ruky,rozvilite
asi 50m tenkého motouzn a skuste start na niti.lejdiive ne predni hagek

a teprve potom,kdyby model pomalu stoupal,na zadni.Toli-li se model na niti
na stranu,zvolnéte a2 a¥ se srovnd utikejte znovu.Toéi-li se prudce a je=li
nebezpedi,fe se stéd{ k zemi,ihned vypn&te /s navijiékem popobZhnéte smdrem
k modelu/.Po dokonalém zaletnuti nezapomelite nalepit na model stitek se
jménen a adresou.Jsou jestdx dobPi 1idé,kteri model vréti,nebo odevzdajl

na stanici SNB.Skreslil a daplqﬁl piveodnim textem z casopisn Vpied 194%.
Zﬁ:’[ Yo rthashe ?cdadm' macd z,vﬂi]ﬂ;.mj v &:thﬂm,
Radka Zdené&k senior
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Technickd dsta_modelu: ji':wj;5{{f1=g
rozpétl 1600mn ! |
délka 1100mm

plocha celkem 27,4dm2

vaha 380g

zatizeni 13,86g/an°

profil kiidle=~tipraveny G5P
profil vydkovky -symetricky
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